Orientierungsspiel zu den Himmelsrichtungen
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Du kennst sicher das Spiel „Schiffe versenken“. So wie dort kann du auch hier einzelne Felder durch die Kombination aus Buchstabe und Zahl genau bestimmen.

Wir nutzen dieses Feld oben, um den Umgang mit den Himmelsrichtungen zu üben.

Drei Durchgänge kannst du auf diesem Blatt ausprobieren. Benutze für jeden einen anderen Farbstift, damit du die Wege auseinander halten kannst. 

Lege zuerst immer den Startpunkt fest und trage dort 1, 2 bzw. 3 ein, so wie ich es für das erste Spiel schon getan habe. Folge dann den Anweisungen! Felder mit dem Globus-Symbol dürfen nicht betreten werden!

Durchgang 1: Wir gehen von C10 zwei Felder nach Süden, dann zwei nach Südwesten, zwei nach Südosten, weiter vier nach Westen, ein Feld nach Südwest, eines nach Westen und fünf nach Norden. Von dort vier nach Nordost, zwei Felder nach Osten, zwei nach Süden und schließlich eins nach Westen. Wie heißt das Zielfeld? ___________

Durchgang 2: Von A1 zwei nach SO, zwei nach NO, 6 nach S, zwei nach SO, drei nach O, zwei nach N, eines nach NW, eines dann nach NO, zwei nach N und zwei nach W, zwei nach N und schließlich drei nach W. Zielfeld: _________________

Durchgang 3: Start D3. 3NO, 2SO, 3SW, 3SO (Wo sind wir jetzt?___________). 2NO, 4NW, 2SW, 4S. Ziel? _____________

